J"]™;™" The Compact Disc Interactive System brings a new 

Sw experience to television: interactive programming using 
BBBB digital video and superior sound reproduction that audiences 

have come to expect from the Compact Disc medium. In 
using CD-I discs, viewers will operate a remote controller for three basic 
functions: 



• Cursor movement Allows the viewer at designated times to position 
the cursor anywhere on the screen to select a program activity, or in 
any other way select an active zone or object on the screen 

• Action Button One Identified by one dot •, this button is used to 
initiate a given program activity selected by the cursor 

• Action Button Two Identified by two dots • this button may either 
duplicate the functions of Action Button One or offer additional 
functionality. 

To locate the cursor and action buttons on your remote controller, please 
refer to die Instruction Manual of your CD-I player. Please note: 
functions may vary according to the title played. For more information, 
you may select special "Help" programs available on most CD-I titles. 

In storing and handling your CD-I program, you should apply the same 
care as with conventional Compact Discs. No further cleaning is 
necessary if the Compact Disc is always held by the edges and is 
replaced in its case directly after playing. Should your CD-I disc display 
artifacts or playback problems, please remove it from the player and 
wipe it with a clean and lint-free, soft, dry cloth, always in a straight line 
from centre to edge. No solvent or abrasive cleaner should ever be used 
on the disc. 
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Haven't you always had a secret desire to challenge some of the greatest minds of all time'.' With 
this CD-i you can. Take on tlic likes of Albert Einstein or Leonardo da Vinci as they vie for the 
chance to play you at Othello®! 

Einstein is the cool, sharp observer who will run only try to outwit you. but. with his ironic 
sense of hunxiur. will also spur you on to unprecedented achievements 

Leonardo on the other hand, is temperamental and not always patient . He is always full of 
surprises and inventive in finding solutions to seemingly hopeless situations and will even resort 
to tricks to distract your game. 

There are three versions of the gameboard with which you can pit your wits against the CD-i 
player or with which you can play each other. 

There is the official gameboard with the official pieces; the game written in sand with small 
stones and the marble game board. 

All the gamcboards have a large number of functions which you can use to help you during the 
actual game, such as "give a hint', "cancel llie last move' and 'show the course of the game". 

Bi t what is Othello® exactly? 

The gameboard consists of 64 squares on which black and white pieces arc placed by both 
players, the aim being to obtain as many pieces as possible of your colour. The opponent's 
pieces are conquered by hemming diem in with one s ow n colour, which will cause the 
hemmcd-in pieces to change colour. The winner is the player who at the end of the same has the 
most pieces of their ow n colour. 

The rules are actually very simple and it is true to say: "A minute to learn but a lifetime to 
master' certainly applies to Othello®. The rules and strategies are described and explained stcp- 
by-step. If you want to practice particular strategics, there arc also a large number of puzzles lor 
you to get your teeth into. 

As your enthusiasm grows for the game why not contact the Othello® association in your 
country, so that you can contact others who share your interest for Othello®. 



Opening menu 

The opening menu forms the central point from which you can proceed to the different 
parts of the CD-i. Wherever you arc in the disc, you can return to this menu by clicking on 
the Book icon. 




DA VINCI 



KINSTEIN 



EXI1 



Opening Menu 

Click on Einstein and you will go straight into a game against Albert Einstein, and 
likewise by clicking on Da Vinci you will initiate a game against Leonardo da Vinci. If 
you wish to play against the CD-i player on the official game board, simply click on the 
Game button with the four pieces. 

Information brings you to the information menu, with information on the game. With 
Demo you can obtain an introduction to the possibilities offered by this CD-i, which is an 
excellent way or familiarising yourself with the various features. The CD-i is terminated 
with the Exit button. 



All screens contain a Help button, with which you can obtain an immediate explanation of 
options available in that screen. 



Information menu: documentary, rules, strategies, puzzles 
and organisations 




RULES 



STRATEGY 



CAMK 



Information Menu 



The Information Menu offers access to a Documentary on the creation of the Othello® 
gamc.Tlic rules of the game arc explained by means of board positions. You can progress 
through them at you own speed.Thcrc is also a list of contact Othello® organisations in 
various countries. 

The strategies behind Othello® are explained for the Opening, ihe Mid-Game and the 
End-Game. You can go straight to that pan of Ihe game you would like information 
about. In the case of unknown concepts, the disc will take you to an explanation via 
(he Index. 

Puzzles are there 10 he solved. On selecting this option a random puzzle will he shown. 
The CD-i will once again assist you by giving a hint. The solution is demonstrated and will 
then allow you to have a go yourself. If you don'l succeed first time, you can try once 
more with Again or you can ask for a New puzzle. 




Gameboard(s) 

What it's all about of course is the game and the gamcboard on which it is played. The 
Official Gamcboard can be reached directly from the opening menu. The Functionality of 
the board is the same for all gameboards. 




The gameboard menu can be moved to the left and to the right by bringing the cursor to the 
edge of the screen. On the left of the screen are the setting buttons and on the right are 
function buttons. In the centre of the screen you will find everything that you need to play 
the game. 

You can enter your name by clicking on the Name Field. The name screen appears with a 
keyboard, and after clicking OK the names are entered on to the gamcboard. 

• The Playing Time can be set or switched off in the playing time menu by clicking on 
one of the time fields. 

• The Level at which you wish to play can be set in seven stages. 

• The Playing Colour can be changed with the playing colour pieces. 

Other Sellings can be made via settings, such as switching sound effects, game formats and 
language selection. Stored games can also be retrieved via settings. During the game a 
number of game functions such as Pass. Hint and Undo are available. 
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For more advanced players there is the possibility of setting up a game situation with Sel- 
Lp or analysing a played game siep-by-step with Analysis. 

A game is terminated with Stop, when you will be asked whether you wish to store your 
game or mil. 

Settings and game formats 

In the Sellings Menu the sound (of buttons and pieces) can be switched off and the 
language selected. 



OFFICIAL 
(xAMF.BOARD 



MARBLE 
GAMEBOARD 

SAND 

GAMEBOARD 



ONE Pl.AYKk 



TWO PLAYERS 




Game-formal Menu 



From the settings menu it is possible to proceed to the Game-Formal Menu, where a 
choice can be made from the following game formats: 

• Playing against Einstein 

• Playing against Da Vinci 

• Playing on the Official. Sand or Marble board with one player 

• Playing on the Official. Sand or Marble board with two players. 
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Stored games 




Via Ihe settings menu you can gain access to the Archive Menu, Where stored games are 
Shown. An interrupted or stored game can be loaded by clicking on the particular game in 
the List of Games and then clicking on Load Game. 



Wie hecft cr niet de (heirnclijke) wens gehad zich te meten met de grote seestcn aller 
tijden? Met deze CD-i speelt u "live" tegen Albert Einstein of Leonardo da Vinci. Zij 
wedijveren om de gunst een partijtje tcgen u te spelen. 

Einstein isdc ingeiogen schcrpe observeerder die niel alleen zal pogen u le slim af te /.ijn 
maar u met ironie en gevocl voor humor stimulcen lot ongekende preslalies. 

Leonardo Jaarentcgen is temperamentvol en niel altijd even geduldig als het gaal om dc 
door u genomen denkpau/es. Wei is hij steeds vol vcrrassingen en inventief in het vinden 
van oplossingen voor een benarde situatie of in staat u al" te leiden met trues. 

Daamaast zijn er drie uitvocringen van het spclbord waarmec u uw krachten fennt meten 
tegen dc CD-i of waarmec u tegen elkaar kunt spelen. 

Er is het officiate spelbord met de Officifie stenen; het spclbord in het zand geschreven 
waar met sleentjes word! gespeeld en het marmeren spclbord. 

Alle spelborden hebben een groot aantal funclies die u kunt gebruiken als orulersteuning 
tijdens het spcl zell; zoals "gecf cen hint", "maak laatsle zet ongedaan" en "toon het 
spelverloop". 

Maar wat is het spel Othello® nu eigenlijk? 

1 let spelbord bestaat uil 64 vlakken waarop /.wane en witte stenen warden gcplaaisl door dc 
bcide spelers en waarbij net de bcdoeling is zoveel mogclijk stenen van dc eigen kleur tc 
vcrkrijgen, Daarbij worden de stenen van de tegenstandergeslagen door deze in te sluiten met 
de eigen kleur, waama de ingcsloten stenen van kleur wisselen. Dc winnaar is degene die aan 
het eind van het spel de meestc stenen heeft van dc eiaen kleur. 

Eigenlijk zijn de regels heel eenvoudig cn cen gevleugeld gczegde bij Othello® is dan ook: "A 
minute to leam but a lifetime to master". De regels en de strategieen worden slap voor stap 
beschreven en uitgclegd zodat het spcl geen geheiincn meer voor u hecft. Wilt u specialc 
situaiies oefencn dan zijn er nog cen groat aantal puzzels waarop u uw tanden kunt stukbijlen. 

F.nthousiast geworden. dan kunt u adressen ophalen van de Othello vereniging in uw land, 
zodat u kontakl kunt maken met menscn die even enthousiast zijn over Othello® als u. 



BEGIN MENU 

Hel Begin menu vorml hel centrale punl (im naar de dclen van hel programma tc gaan. 
Waar u ook in hel programma zil kuni u naar dil menu lerugkcren door aanklikken van hct 
Boek ikoon. 



DEMO 

SPH. 

INFORM V1TK 

HELP 




1>A VINCI 



EINSTKTN 



EXIT 



Klik op Einstein en u start direct hel spel legen Albert Einstein en even/.o door op Da 
Vinci le klikken legen Leonardo Da Vinci. Spelen op hct officicle bord legen de CD-i 
bereikt u direcl door op de Spel button met de vier stenen le klikken. 

Informatie brengt u naar hel infonnatic menu waar informalie over hel spel kan worden 
verkregen. Mel Demo start u een inlroductic van de mogelijkheden die op deze CD-i zijn 
aangebracht. Een goede starl om u le orientcrcn. De CD-i wordt beeindigd met de Exit 
button. 

Op alle schermen is een Help button aangebracht waannee u direct uitgelegd krijgt wal de 
seleclie mogelijkheden zijn in dat scherm. 
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Informatiemenu: Documektaire, Kegels, Strategieen, 

PUZZELS EN OkCSANISATIES 




KEGELS 



STRATEGIE 



SPEl. 



Informatie Menu 

Hel Informatiemenu biedi u loegang lot een Documentaire over hel ontslaan van het spel 
Othello®. De Regels van hct spel worden uitgelegd aan de hand van bordpositics. U kuni 
er in uw eigen lempo doorhcen. Vcrdcr is een lijst opgenomen met konlakten van 
Organisalies in de verschillende landcn. 

De Strategieen achter hel spel worden uitgelegd voor dc Opening, hel Middenspcl en het 
Eindspel. U kunt direcl naar dat deel springen waar u informatie over wilt hebben. Voor 
onbekende begrippen loodsl het programma u mei behulp van de index naar dc Uitleg. 

Puzzels zijn er om opgelost tc worden. Met seleclie hiervan word! u random een puzzel 
getoond. Hierbij slaat hel programma u weer lerzijde met hel geven van een Hint. De 
oplossing wordl dan voorgespeeld en u kuni hel zclf probercn. Lukl hel niel in een keer 
met Opnieuw probeert u hel nogmaals of u vraagt om een Volgende puzzel. 
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Spelbord(en) 

Waar hel naluurlijk om gaat is hel spel zclf en dus hel spelbord waarop gespeeld word!. 
Hel Offieiele Spelbord wordl rechtstrceks bcreiki vanuil hel liegin menu. De 
lunctionalitcil van hel spelbord is voor alle spelborden hetzclrde. 




Met spelbord scherm kan naar links en rethls wordcn gcschoven door de cursor naar de 
rand van hel scherm tc brengen. Links van hel scherm slaan bullous die leiden tot hel 
maken van andere insicllingen en rcchts slaan bullons die bijzondcrc funklies bevatten 
voor hel spel. Centraal op hel scherm staat allcs sval u nodig hccfl om hel spel le spelen. 

Invullen van uw naam kan door aanklikken van hel Naamveld. Hel naam scherm 
verschijm mcl een Uietsenbord en na klikken van OK zijn de namen ingevuld in hel 
spelbord. 

• De Speelrijd kan worden ingesield of nitgeschakeld in licl Speeltijd menu door een van 
de tijdveldcn aan le klikken. 

• Met Spelniveau waartegen u will spelen is inslelbaar in 7 suippen. 

• De Speclklcur kan wordcn gewisseld mel de spcclkleur stenen. 

Ovcrigc inslellingen kunl u bcrciken via Instellingen. zeals aan/uilzetlcn van 
geluidseffekien. spelvormen en laalkeuze. Ook opge.slagen spelen zijn via inslellingen op 
le hafen, Tijdens hct spelen /ijn er een aantal spellunkiies zoals: Pas. Hinl en Herstel. 



Voor de verder gevorderden is er lie mogelijkheid een >pelsiluatie op le stellen mcl 
Opstellcn en van daaruil te spelen of een gespeeld spei stap voor stap te analyscrcn mcl 
Analyse. 

lien spcl wordl bce'indigd met Slop waarop wordl gevraagd of U hel will bewaren. 



1NSTELLINGEN EN SPEl.VORMEN 

In hei Inslellingen menu kan hel geluid (van dc buttons cn de stcncn) wordcn 
uitgeschakeld en de taal worden gesclecteerd. 




Spelvorm Menu 



Verder koml men via hel Inslellingen menu bij hel Spelvorm Menu waar gekozen kan 
worden uil de volgende spelvormen. 

• Spelen legen Einstein 

• Spelen legen Da Vinci 

• Spelen op net Officiele, Zand of Marmer bord mei een speler 

• Spelen op net Officiele, Zand of Marmer bord mel twee spelers 
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Bewaarde spelen 




LAADSPEL 



WIS SPEL 



Archief Scherm 



Via het Inslellingen menu koml men bij het Archief scherm waarde opgeslagen spelen 
worden geloond. Een afgebroken of bewaard spel kan worden geladen door in de Lijst 
mcl Spelen op de regel mel hel spel te klikken en vervolgens op Laad Spel tc klikken. 
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llatlen Sic nicht manchmal insgeheim den Wunsch, sich mit den groSten Denkem alter Zeitcn 
zu mcsscn.' Mit diescr CD-i isl das moglich! Nchmcn Sic cs gegen Albert Einstein odcr 
Leonardo da Vinci auf. die daram .vctleit'ern. einc Panic Othello® mil Ihncn zu spielen. 

Einstein isl der gelassene. scharfsinnige Beobachter. fir wird nicht nur versuchen. Sie zu iiberlislen. 
sondem er wird Sie audi mil Ironie imd Humor zu noch nie dagewesenen Leistiingen ampomen. 

Leonardo dagegen ist tcmpcramentvoll und nicht imincr geduldig. fir stcckt vollcr 
Ubcrraschungen und findct mit groBcm Einfallsrcichtum Losungen fur scheinbar ausweglose 
Silualioiien. Er wird sogar zu Tricks greifen, urn Sie beini Spielen abzulenken. 

Sie haben die Auswahl zwischen drei Varianlen des Spielbretts. auf denen Sie entweder gegen 
die CD-i oder gegerteinander spielen konnen. AuBer dem Standard-Spielbretl mit den 
Standard-Spielsteinen gibl es ein in den Sand gezeichnetes Spielbrctf. auf dem mit klcinen 
Steinchen gespielt wird. und ein Spielbrett aus Mannor. Alle Spiclbrctlcr bictcn cine groiSc 
Arizahl I'unktioncn, die Sic bcini Spielen als Unlcrstiitzung benutzen konnen, z.B. 'Mache 
cincn Vorschlag'. - Maclic den Ictztcn Zug riickgangig" und Zeigc den Spielvcrlauf*. 

ABER WAS IST DAS E1GENTI.ICH FUR EIN SPIEL, OTHELLO®? 

Das Spielbretl bestehl aus 64 Feldem, auf denen von beklen Spielem schwarze und weiBc Steinc 
aufgestel It werden. Das Ziel des Spiels ist es, moglicbst vielc Steinc in Hirer cigenen Farbc zu 
bekommen. Die aegnerischen Steinc werden dadurch crobcrt, dati Sic dicsc mit der eigenen 
fiarbe einschlicBen. Dann wechscln die cingcsclilosscncn Steinc ihre Farbe. Gewinner ist 
derjenige Spicier, der am Endc des Spiels die meisten Steine in seiner eigenen Farbe besit/l. 

Die Spiclregeln sind im Grande genommen ganz emfach. und die Redensart "A minute lo leam 
but a lifetime to master" triffi fur CXhello® sicherlich zu. Die Regetn und Strategien werden 
Schntt fur Schritt beschrieben und erklart. L'm beslimmte Strategien und Situation*) zu iiben. 
siehen Ihnen eine groBe Anzahl Ratsel zur Vcrfugung. an denen Sic sich versuchen kSnnen. 
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Haiptauswahl 

Die Hauplauswahl isl der z.enlrale Punkt. von dem aus Sie zu den verschicdenen Teilen des 
Programms gelangen. Gleichgultig. in welchcm Tcil des Programme Sie sich gerade 
befinden, Sie konnen immcr zu dicscm Bildschirm zuruckkehren, wenn Sie das 
Buchsjmbol anklicken. 




IM VINCI 



EINSTEIN 



ENDE 



Hauplauswahl 



Wenn Sie Einstein anklicken. beginncn Sie direkl cin Spiel gegen Albert Einslein. und 
genauso gegen Leonardo da Vinci, indem Sic Da Vinci anklicken. Wenn Sie auf dem 
Standard-Spielbretl gegen die CD-i spielen mfichten. klicken Sie einfach das Spiel-Symbol 
mil den vicr Steinen an. 

Informalionen bringl Sie zur Informationen-Auswahl, wo Sic Informationcn Uber das 
Spiel erhallen kiinnen. Mit Demo slarten Sie einc Einfiihrung in die Moglichkeilen, die 
diese CD-i bietet. Ein guler Einsticg, urn sich zu orientieren. Mil Ende verlassen Sie die 
CD-i. 

Auf alien Bildschirmen befindel sich ein Hilfe-Symbol. mil dem Sie sofort firlaulcrungen 
zu den auf diesem Bildschirm vorhandenen Wahlmoglichkeitcn crhalten. 



Informationen-Auswahl: Historisches, Regeln, Strategien, 
Ratsel und Organisationen 




RF.GBLN 



STRATEGIEN 



SPIEL 



Informationen-Auswahl 



Die Informationen-Auswahl bielet Zutritt zum Kapilel Historisches. das die Enlsiehung dcs 
OthelloS-Spids dokumemiert. Die Regeln des Spiels werden mil Hilfe von 
SpielbretTpositionen erklarl. Sie konncn die Regeln in Ihrem cigenen Tempo durchnchmen. 
AuBerdem finden Sie hiereine Lisle der Konlakt-Orjjanisalionen in den einzetnen Landem. 

Die Strategien hinter diesem Spiel werden fur die Erdffnung. das Miltelspiel und das 
Endspiel erkliirt. Sie konncn direkl /j dem Tcil des Spiels gelangen. liber den Sie 
Intormationen wunschen. Wenn Sie einen BcgrifTnicht kennen, finden Sie iiber den Index 
im Proaramm die jcweilige Erklarune. 

Die Ratsel sind da, urn geldst zu werden. Wenn Sic dicsc Funklion auswShlen, Wind ein 
belicbigcs Ratsel gezeigt. Das Programm kann Omen wiederdurch einen Vorschlag helfen. 
Die Losung wird zunachst vorgespielt. und dann konnen Sie es selbcr vcrsuchen. Wenn es 
nicht beim ersten Mai gclingt. konnen Sie es mil Erncut noch einmal versuchen, oder Sic 
rufen ein Neues Ratsel auf. 




Spielbrett (kr) 

Es gehl natiirlich in ersler Linie urn das Spiel und somil urn das Spielbrelt. auf dem 
gespiell wird. Zum Standard-Spielbretl gelangt mail direkt von dcr llauptauswahl aus. 
Die Funkrionalitat des Spiclbrctts ist fur alle Spielbreiler dieselbe. 



NAMENSFELD 



VORSCHLAG PASSBN 



Sl'IKI. START/STOP 






























* 




























































Slandard-Spielbrell 



AUPTAtSWAHL 



SPiELZEn; 

ANZAHI. 
STEINE 

RUCKGANGIG 

ANALYSE 

AUFSTRLLEN 

STOP 



Sie konnen den Spielbrelt-Bildschinn nach links und rethts ver-chieben, indem Sie den 
Zeiger zum BiJdschirmrand bewegen. Links befinden sich Symbole Tiir die verschiedenen 
Einstellungen. rechls fur besondere Spielfunklionen. In dcr Mitte des Bildschirms finden 
Sic alles. was Sie brauchen. um das Spiel zu spielen. 

Wenn Sic das Namensfeld ankiicken. konnen Sie Ihren Namen eingeben. Dcr 
Namensbildschirm crschcinl mit einerTastatur, und nachdem Sie OK angeklickl haben, 
werden die Namen auf dem Spiclbrctl eingetragen. 

• Mil der Spielzeit-Auswahl kann die Spielzeil cingcslcllt oder ausgeschallel werden. 
Dazu driicken Sie auf eines der Zeilfelder. 

• Die Schwierigkeits-Stufe, auf der Sie spielen mochien. laBt sich in sicben Schrillen 
einslcllcn. 

• Durcli Anklichen dcr am obcrcn Bildschirmrand angezeiglen Spielsiein-Symbolc kann 
die Spielfarbe gewechsell werden. 
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Andcrc Einstellungen. z.B. Ein- und Ausschallen derGeriiuschefrekie. Auswahl der 
Spielformeii und der Sprache. konnen Liber das Einstellungen-Symbol erreicht werden. Mit 
Hilie der Einstellungen werden auch gespeichene Spiele aufgerufen. Bcim Spielen slclicn 
Thnen mehrere Spielfunklionen zur Verfugung. z.B. Passen. Vorschlag und Kiickgangig. 

Fur erfahrcrie Spicier bestcht die Moglichkeil. eine Spielsilualicm mil Aufsklkn selber 
aufzubaucn und von da aus zu spielen oder ein gespielles Spiel mil Analyse Schritt fur 
Schrilt /.u analysieren. 

Ein Spiel wird mil Slop beendct. Das Proeramm fragl Sic dann, ob Sie das Spiel speiehem 
mochien. 



Einstellungen und Spielformen 

Bci dcr Einstellungen-Auswahl kann man die Geriiusche (der Symbole und Slcinc) 
ausschallen and die Sprache auswiihlen. 




Spielformen-Auswahl 
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Von der Einstellungen-Auswahl gelangen Sie auch zur Spielf'ormen-Auswahl. wo Sic aus 
den folgenden Spielformen wahlen kiSnnen: 

• Spielen gegen Einstein 

• Spielen gegen Da Vinci 

• Spielen auf dem Standard-, Sand- oder Marmor-Spielbrelt mil einem spieler 

• Spielen auf dem Standard-. Sand- oder Marmor-Spielbrelt mil zwei spieltrn. 

Gespeiciierte Spiele 



SPIELELISTE 



SUCHEN 
NAC.'H OBEN 



StCHKN 
NACH I'NTEN 



SPIEL 




Bibliothek-Auswahl 



Von dcr Einstellungen-Auswahl kBnncn Sic zur Bibliothek-Auswahl gelangcn. wo die 
gespeicherlen Spiele gezeigt werden. Ein unterbrochencs oder gespeichcrtcs Spiel kann 
aufgerufen werden, indem Sie zuerst in der Spielelisle das gewiinschte Spiel anklicken und 
dann Spiel Laden anklicken. 
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Si vous avez parfois revc dc vous mesurer a quelques-uns des plus grands cerveau.x de toil; 
les temps, Othello® comblera vos desirs les plus fous. En effet. ce jeu vous permei de 
rivaliscr avec Albert Einstein ou Leonard de Vinci en personnel 

Einstein est un observateur froid el precis qui n'essaiera pas seulement de se monircr plus 
malin que vous mais qui, avec humour ct ironie, vous poussera a vous surpasscr. 

A 1' oppose', Leonard de Vinci a un tcmperameni de feuet sa palience a des liraites! Plein 
d'imprevus. il trouve loujours des solutions geniales pour sortir dc situations apparemmenl 
desesperees el invente des ruses pour d<5toumer voire attention. 

Le plateau dc jeu sur Icquel vous pourrez jouer seul ou en compagnie d"un ami existe en 
Irois versions. Vous pouvez choisir entre le plalcau de jeu officiel, un jeu trace dans Ic 
sable donl les pions sont representes par des pctits cailloux. el un plateau de jeu dc marbrc. 

Tous ces plateaux possedent un grand nombre de fonctions qui sonl a voire disposition en 
cours de panie. 

Si vous desirez mieux comprendre la maniere donl es! organise ce programme, ou si vous 
n'eles pas familier avec les regies d'Othello® ou le fonctioonement du lecleur de CD-i, 
consacrez quelqucs instants a la lecture de ce mode d'cmploi. 

Al fond, en quoi consiste exactement Othello®? 

Le plaleau de jeu se compose de 64 cases cl dautani de pions (Wanes ei noirs). Othello se joue a 
deus. Lebutdu jeu est. pourchacun des joucurs, d'obtenir le plus de pions possible de sa 
couleur. Vous capturez les pions dc l'adversaire en les encerclanl ; les pions encerctes changeni 
alors de couleur. Le gagnant est le joueur qui. a la fin du jeu, possede le plus grand nombre de 
pions de sa proprc couleur. 

Les regies dc cc jeu sont en fail ires simples. Mais sa maitrisc parfaile requiert de tongues heurcs 
d'emnunement Les regies el les strategies sonl decrilcs cl expliquees point par point dans cc 
disque. 

Si vous desirez en apprendre encore plus, n'beshez pas a contacter la federation de voire pays. 
Vous trouvetez ses coordonnecs dans ce disque. 
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Menu initial 

Le menu initial est Ic point central 4 partir duquel vous pouve/. acceder aux diffcrenles 
parties du CD-i. Quel que soil I'eridroil oil vous vous trouvez dans le programme, vous 
pouvez revenir ace menu en cliquant sur le livre. 



demo 

JEH 

INFORMATION 
AIUK 




UK VINCI 



EINSTEIN 



QUITTER 



Vous pouvez commencer a jouer immediatemem <le diverges manicrcs : 

Cliqucz sur Einstein poureniamer line panic avee le Mattre. Cliquez sur De Vinci, si vous 
souhailez jouer contre ['artiste. Clique/ sur jeu (symbolise par les qualre pi oris) si vous 
desire/ jouer scul sur le plateau de jeu officiel. 

L 'option information vous pcrmct d'aeceder au menu du meme nom dont les fonctions 
sont expliquees page suivante. 

Cliquez sur demo si vous desire/, mieux comprendre comment jouer. 
L'option quitter vous permet de sortirdu programme. 

Tous les ficrans component line option aide qui vous pcrmct d'obtcnir une explication des 
oplions disponibles. 



Menu information 

Ce menu est accessible a partir du menu information. 




L'option problemes vous donne acces au menu du meme nom dont les fonctions sont 
expliquees plus loin dans cc mode d'cmploi. 

L'oplion documentairc vous donne acces a un historiquc sur la creation du jeu Othello®. 
Hour tirer le meilleur parti de cette sequence, appuyez sur Tun des boutons dc la 
Iclccommande durant ['explication. Un bandeau d'options apparail alors. vous permcttant 
dc revenir en arricre dans les explications, ou bien d'en sauter une partie. ou de revenir au 
menu precedent en cliquanl sur stop. Pour reprendre ['explication, cliquez sur poursuivrc. 

Les regies du jeu sont expliquees a I'aidc de positions sur le plateau. Vous pouvez les 
consulter a votre propre rythme. 

L'oplion strategic vous donne acces au menu du meme nom dont les fonctions sont 
expliquees plus loin dans cc mode d'cmploi. 
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L'oplion organisations vous permel tie consulter la listc dcs ligues el clubs e>iislant dans 
differems pays. 

Pour revenir au premier menu, cliquez sur menu initial. 

Menu stkateuie 

Ce menu est accessible a panir du menu information. 



INDEX 



RETOUR 




Les strategies d'Olhello® vous sont cxpliquees pour I'ouverture, 1c milieu de jeu el hi 
Finale. Chaque option vous pcrmct d'assisier a une demonstration commentee. 

N"h£siie/. pas a consulter I 'index, pour oblenir plus d informations sur les coups pemiis cl 
la strategic 

Pour quitter ce menu, cliquez sur retour. 
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menu Problemes 

Ce menu est accessible a partirdu menu information. 




I n probleme vous est pos£ dans la panic gauche de 1 'Scran. Vous devez le resoudre. Pour 
cela. proccdez comme pendant une panic normale. Si vous devez passer voire tour, cliquez 
sur passer. Si vous n*avez pas reussi a irouver la solution ct souhaitez lenter votre chance 
unc nouvelle fois. cliquez sur encore. Pour connaitre les rcponses... cliquez sur solution. 

Lorsque vous avez epuise routes les ressources d un probleme, passez au suivani en 
cliquanl sur nouveau probleme. 

Pour quitter ce menu, cliquez sur retour. 

Jeu (deroulement de la partie) 

Voici comment se prcscnte l'ecran duranl la panic. Les lonclions sont les mcmcs pour tous 
les plateaux de jeu (official, marbre ou sable). 
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VOTRE NOM 



COULELR 
DEVOS PIONS 



CONSEIL PASSER 



COMMFNCFR.STOP 




MENU INITIAL 



I-es options sonl siluccs a droite el a gauche du plateau de jeu. Pour lcs faire apparailre, 
deplacez la flcchc sur lcs bords de l'ecran. 

Cliquez dans l'cspace situS dans la partie supericurc gauche de Pec-ran pour indiquer voire 
nom. Un clavier apparait. Cliquez sur les lettrcs composant voire nom. puis sur OK. 

Clique/, dans Pespace reserve a 1'horlogc pour finir le temps attribue a chaque joueur. La 
function commencer/stop vous pemiet de suspendre le decompte du temps, puis de 
reprendre la panic. 



Othello comporte sept niveau* de difficult^; I'option niveau vous permel de choisir le 
voire. 



Lcs pions noirs commencent la panic. Par deTaul. vous avez les noirs. Si vous ddsirez jouer 
avec les blancs, cliquez sur le pion qui se irouve <lans la panic supericurc de Pcicran, a 
droile <le votre nom. Vous ne pouve/. pas changer de coulcur en cours de partie. 

N'hesitez pas. en cours de partie, a uliliser les options passer, conseil el annuler. 

Les joucurs experimentes peuvent uliliser lcs options mise en place et analyse. La 
premiere leur permel de creer unc situation a resoudre, la seconde d'analyscr une panic 
coup par coup. 



Pour interromprc la parlie. cliquez sur slop. Vous avez alors la possibility de sauvegarder 
la panic en cours. Les pions sonl ensuile replaces dans leur position de depart. Ic plaleau 
est prci pour une nouvelle partie. 



L'option selection vous donne acces au menu du meme nom dont les fonclions sont 
expliquees page suivante. 

Menu Sfxkction 

Ce menu esi accessible cn cours de partie 



TYPEDE.IEI 



ARCHIVES. 




EFFRTS 
SONOBES 



LANGUK 



I.es options type de jeu el archives vous donnent ehacunc acces k un menu du meme nom 
dont lcs fonclions sonl expliquees dans les pages suivanles. 

L'option son vous permel d'annuler ou de rcmettre en marche les effcts sonores qui 
accompagnenl ce programme. 

Ce programme a Hi realise en difrcrenles Ungues. Lcs explications. I'aidc ct lcs lexles sonl 
disponiblcs en francais. anglais, neerlandais et allcmand. Cliquez sur ['option langue pour 
fains apparailre la liste des langues. puis cliquez sur telle que vous desircz. 
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Type De Jeu 

Ce menu esi accessible a panir du menu selection. 




Ce menu comporte diverscs options qui vous permeltcnl de personnaliser vos panics 
d'Olhello: plateau dc jcu en marbie ou ecrit sur le sable, jeu a deux, etc. 



Ces parametrcs sont modifiables en cours dc parlie. Par exemple. vous pouvez commencer 
une panic avee Einstein, la conlinuer avec un ami sur un plateau dc marbre et la terminer 
en cotnpagnie de De Vinci. 

Choisissez le support sur lcquel vous preferez jouer en cliquant sur I'un des trois plateaux 
proposes. 

Si vous desirez jouer eonire le CD-I. cliqucz sur l'option un juueur. Pour faire une partie 
avec une autre personne. cliquez sur l option deux joueurs. Vous uliliserez la 
telecommande a tour de role, durant la partie. 

Lorsque vous avez fait vos choix, cliquez. sur l'option jeu pour revenir a la panic en cours. 
Clique/ sur retuur pour revenir an menu selection. 



ARCHIVES 

Ce menu est accessible a parlir du menu selection. 

A partir du menu selection, vous pouvez acceder au menu archives dans lcquel sont affichees les 
parties mcmorisees. 

Vous pouve/. I'aire defiler la listc des parlies en memoire, en cliquant sur les (leches de defilement. 
Clique/ sur la panic a charger, puis sur ["option charger. 




CHARGER 
LA PARTIE 



EFF4CER 



LA PARTIE 

Vous pouve/ egalement supprimer les panies sauvegardecs. Pour cela. cliquez sur la partie 
decree dans la liste. puis clique/ sur l'option supprimer. Attention: les panies effacces ne 
peuvenl en aucun cas elre retrouvees. 
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 



A l-IRE AVANTTOUTR UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME 
OU VOI RE ENFANT. 

■ Cenaines personnes son! susccpiihlcsde faire des crises d'epilepsie ou d 'avoir des perles de conscience a 
la vue de certains types de lumicrcs clignotanlcs ou U'cTemenls frequents dans notr* environnemeni 
quotidien. Ces personnes s'exposem 1 dcs crises lom|u'ellcs rcgardenl cerlaines images lelevisees ou 
lorsqu'elles jouent a certains jeux video. Cc> pheiiomencs pcuvcnl appurailre alors meme que le sujet n'a 
pasd'antec^dent medical ou n'a jamais £t£ confront a line erisc d'cpilcpsic. 

■ Si vous-meme ou un membre de voire famille avez deja prdscnlc dcs ,ympldmes lies a lepilepsie (crise 
on pene de conscience) en presence de stimulations lumineuscs, vcuillez consullcr vOue medecin avanl 
route utilisation. 

■ Nous conseillons aux parent.-; d'etre atlentifs a leurs enfanls lorsqu'ils joucni avec dcs jeux video. Si 
vous-meme ou voire enfant presentez un de? symptdmes suivancs : vertigc. nimble dc la vision, contraction 
dcs yeuX ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'oricnialion. rnouvemcnl involonlaire ou 
convulsion, veuillez immedialement cesser de jouer et consulter un m<?dec:n. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

• Nc vous tenev pas irop pits de fee ran. Jouez it bonne distance de I'eeran de television ci aussi loin que le 
pcrmct le cordon de raccordement. 

■ Evitez de jouer si vous eles fatigue ou si vous manquez de sommeil. 

• Utilisez dc preTircncc lesjeux video sur un ecran de petite laille. 

■ Assurcz-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee. 

■ En cours d'uiilisaium. failcs des pauses de dix a quinze minutes louies le* heures. 



QjjppgpS Het Compocl Disc Inleratlive System ottent liieuwe perspeclieven voor net 



Interactive 



medium lelevisie: interactieve programinering met behulp van digitate video 
en de superieure geluidswecrgavc die hot luistcrcnd publiek hceft leren 
kennen en waardercn van de Compact Disc. Bij het gebruik van CD-i discs 
krijgt de kijkcr ccn afsiandsbcdicning tot /.ijn beschikking mei drie hoofdfunciies: 



• Cursorveiplaotsing Maakl het de kijkcr mogelijk op bcpaalde mornenlen de 
cursor ergens op het scherm te posilioneren om »» een programma-uctiveil te selecteren, 
of om op een andere wij/e een actieve /one of object op het scherm te selecteren. 

• Actietoels Een Herkcnbaar aan if£n stip •. Deze toels dieM om een 
bepaalde, door de cursor geselecleerde programma-aclivileil te slarten. 

• Actietoels Twee Herkcnbaar aan twee slippen •». Met deZfi toels kunnen 6t 
dezelfde functies als voor Toels Ren bediend worden oT andere, aanvullende functies. 

In de handleiding van uw CD-i-speler kuni u zien waar de cursorbestunnes- en acrietoctsen 
rich op uw afstandsbediening bevinden. Opmcrking: functies kunnen varicren al naar 
gelang de titel die afgespceld wordt. Voor mecr informntie kunt u desgcweusc speciale, op 
de mcestc CD-i-titels voorhanden, "Help' -programmes selecteren. 

Bij liet bewaren van en het omgaan met uw CD-i prograrnma diem u dezelfde zorg aan de 
dag te leggen als bij de convenlionele Compact Discs. F.r is verder geen reinigine 
noodzakelijk als de CD-i disc steeds bij de rand wordt vastgehouden en direct na het 
afspelen word) teniggedaan in het doosje. Mocht uw CD-i disc vcrvorming of 
afspeelproHemen vertonen, haal hem dan uit de spelcrcn vecg hem af met een schone en 
pluisvrijc. zachtc. droge dock, altijd in een rechte lijn van het midden naarde rand. 
Gebruik nooit ccn oplosmiddel of ccn agressief reiniginasmiddel voor uw disc. 

CD-I Infonuramer: Philips Interactive Media Benelux B.V. 

Ncdcrland: 06-8406 Gebouw VB-9 

Beleie : 02-7380404 Postbus 90050 

5600 PB Eindhoven 

Ncdcrland 



Mit dem Compact Disc - Interactive System erhalt Ihr Fernseher eine 
vollig neue Dimension: Interaktve Programne mit digitalem Video und 
hochwertiger Klangiviedergabe erfOllen alle Erwalunger. die Sie an ein 
mnovatives Mutinied a- System kntpfen. Urn Ihnen den Umgang mit den 
Titeln so angenehm wie mbgl'ch zu gestalten, naben wir die Bedienung alter Funkiionen in nur 
drei Emgabeelementer zusammengelaR;. Fjr die Nutzung der Programme srehen linen 
verschiedene Eingabegerate - wie z.B. die CD-I Fernbedienung - zur Verlugung Sie 
ermdglichen Ihnen Ober den Programmslart hmaus eine aktive Beeintiussung und Steuerung 
des Programmablaufs. Die drei wchtigsten Eingabeelemente der CD-I Fernbedienung werder 
im lolgeroen beschneben. Fallweise enthalten die Eingabegerate weitere Tasten zur 
Steuerung der Musikwiedergabe und zu' Regelung des Fernsehbi'dschirms. 



Bewequnq des Steuen 



Das Steuersymbol (je nach Titel ein Pteil, ein Mil Druck aul eine mit T (Oder auch "•" 



markierte Taste Kbnnen Sie das ausgewahlte 
Programmed starter. Erne mi; "II ' (Oder auch 
"• •") bezeichnete Taste aktiviert, je nach 
Prog-amm eine zuzusatzliche Funklion. In 
zan reichen Titeln (z.B. bei den meisien 
Kindertilelnj Ibsen beide Eingaoetasten die 
gleiche Funktion aus. 



Stern c.a.) bewegen Sie Ober den Bildsctiirm 
indem Sie den Joystick, die Steuerkugel Oder 
ein anderes ertsprecrendes Eingabeelemen: 
Ihrer Fernbedienung betatiger. Fuhren Sie 
das Steuersymbol aul das gewunschte 
Prog-ammfelc. Dieses wird daraufhm 
graphisch hervorgehcber und kann nun 
aktiviert werden. 

Bitte beacrten Sie, daR sich die Funktionen der Eingabetasten vor Tilel zu Titel andem 
Konnen. In den meisten CD-I Titeln finden Sie eine 'Hille"-Fun<tion. die Ihnen nahere Hirweise 
zur Benutzung des jeweil'gen Programms lefert. Wetere Informationen zur Fernbedienung 
(z.B. Ober die Wiedergabe von Audio-CD) enlnehmen Sie bitte der Gebrauchsanweisurg Ihres 
CD-I Players. Bei Lagerung und Gebrajch so lleri Sie mit Ihren CD-I Platten genauso 
vorsichtig umgehen wie mit ihren herkommlichen Compact Discs Solange Sie Ihre Platten nur 
am Rand anfassen und sie nach dem Abspielen jeiveils soforl wieder in ihre HOIIen 
zurucklegen, ist keine besondere Reiniguig erforderlich. 

Sclite eine CD-I Platte bei der Wiedergabe Probleme bereiten. nehmen Sie sie bitte aus den- 
CD-I Player heraus und reinigen S e sie - von inner nach auRen - mit eirerr sauberen, 
weicher und troc<ener Tuch Achten Sie bitte daraul. daR Ihre Platten nie mit einem 
Lbsungsmittel in Beruhrung kommer. 



-JISHBJJS Le Compact Disque Intcractif dome a la television une nouvelle 
HUUSUb dimension: I interactivile, avee la video numeriquc et la qualitc dc 
nffgEBflig son du disquc compact. Pour exploiter les CD-I. l'utilisateur 
dispose d'une lelecommandc a Irois fonctions principales: 

• Deplacement du eurseur 

Cette lonction pennet a 1 utilisalcur dc placer le eurseur n importe oil sur 
l ecran lorsque cela est necessaire pour selcctionncr unc action precise ou. 
d'une facon gcnerale. une zone ou un objei actif affiche a I'ecran. 

■ Bouton d'aclion 1 

Rcpcrc par un point •, ce bouton sen a lancer une action selectionnee au 
moyen du eurseur. 

• Bouton d'action 2 

Repere par deux points • •. ce bouton pcut scion le cas assurer les memes 
fonctions que le boulon I ou pernieitre den executer d autres. 

Pour localiser la commands du eurseur et les boutons d'action sur votre 
telecommaiide. reportez-vous au manuel d'utilisation de voire lecteur CD-I. 
Nota: les fonctions pcuvent varier selon le disque. Pour connaiire ces fonctions. 
consultez les programmes d 'Aide' proposes dans la plupan des CD-I. 

Le rangemcnl et la manipulation du CD-I nccessttent autant de soins que pour le 
CD audio. Vous n'aurez pas a netloyer le CD-I si vous le manipulez seulement en 
le tenant par les bords et le rangez direciement dans son botlier apres utilisation. 
Si voire disquc prcscntc un defaut de fabrication ou de lecture, retirez-le du 
lecteur et netioyez-le avec un chiffon sec. propre. doux ct non pelucheux en 
suivant toujours une ligne droite partanl du centre du disque et allanl vers le 
bord. N'utiliscz jamais de solvants ou de produits abrasifs pour neitoyer voire 
disque. 



